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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 
 
 

Дополнительнаяобщеобразовательная,общеразвивающаяпрограмма 

предназначенадляобученияосновам“робототехнике”,атакжекомпьютерной 

грамотности. 

 

Занятияробототехникойдаютхорошийзаделнабудущее,вызываюту 
 

ребятинтерескнаучно-техническомутворчеству.Заметноспособствуют 

целенаправленномувыборупрофессииинженернойнаправленности. 

 

Актуальность и особенность программы. 
 

Занятияпозволяткванторианцамвыработатьмотивациювработе 

инженера,дадутпочувствовать творческий путь от«идеи» до ее«реализации». 

Длянихонновиинтересен.Робототехникаиконструированиеявляются 

эффективнымиметодамидляизученияважныхобластейнауки,технологии, 

конструирования.Этоновоезнаниепозволяетпредлагатьболеесложные 

решения,приноситновыеумения,новыезнания,новыерешенияпроблем, 

обеспечиваяразвитие«поспирали».Знания,полученныевпроцессе 

созидания,оказываютсягораздоболееглубокими,чемте,которыедает учебник. 

 

Новизназаключаетсявпродуктивномвнедрениивобразовательный 
 

процесс технологий. 
 

 поразвитиюуобучающихсялогическогомышления,компетенций: 

конструирования,моделирования;умениязащититьивоплощатьсобственные 

идеи в реальные модели; 

 поформированиюуподростковнавыковксовместномутворчествуик 

применению в работе простыхмеханизмов. 

 
 

Программа предназначенадля детейв возрасте9-14лет. 
 
 
 
 
 

Составляющие программы:



Проектирование,сборка,отладкапростыхмеханизмовисложных 

роботизированныхконструкцийимоделей.Обучение«шагзашагом» 

позволяетпродвигатьсявпередвсобственномтемпе,стимулируетжелание 

учиться ирешатьновые, более сложныезадачи. 

Цельпрограммызаключаетсявразвитиинавыковначального 

техническогоконструированиясиспользованиемоборудования

 Lego

MindstormsEV3 

Цель курса: 
 

Изучение курса «Робототехника» на уровне основного общего 

образованиянаправленонадостижениеследующейцели:развитиеинтереса 

школьниковктехникеитехническомутворчествучерезпрактическое 

освоениетехнологийпроектирования,моделированияиизготовления 

робототехническихмоделейисистем. 

Задачи: 
 

1. Познакомить с основами конструирования роботов;2. 

Познакомить с основами программированияроботов; 

3. Приобщить к техническомутворчеству через решениеоткрытыхзадач; 4. 

Формироватьумениеэффективновзаимодействоватьв команде; 

5. Получить опыт участия вспортивныхробототехническихсостязаниях. 
 

6. Сформировать мотивацию к осознанному выбору инженерной 

направленностиобучения в дальнейшем. 

Учебные материалы: 
 

1. Копосов Д.Г. Первыйшаг в робототехнику. Практикумдля 5-6 классов\ Д. 

Г. Копосов. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012– 292 с. 

2. Набор конструкторовLEGOMINDSTORMSEducationEV3 3. 

Программноеобеспечение LEGO 

4. Материалысайтаhttp://www.prorobot.ru/lego.php 
 

5. Средствареализации ИКТматериалов на уроке (компьютер, проектор, 

экран) 

Общая характеристика курса.



ОднойизважныхпроблемвРоссииявляютсяеёнедостаточная 

обеспеченностьинженернымикадрамиинизкийстатусинженерного 

образования. Сейчас необходимовестипопуляризацию профессииинженера. 

Интенсивноеиспользованиероботоввбыту,напроизводствеиполебоя 

требует,чтобыпользователиобладалисовременнымизнаниямивобласти 

управленияроботами,чтопозволитразвиватьновые,умные,безопасныеи 

болеепродвинутыеавтоматизированныесистемы.Необходимопрививать 

интересучащихсякобластиробототехникииавтоматизированныхсистем. 

Такжеданныйкурсдаствозможностьшкольникамзакрепитьиприменитьна 

практике полученные знания потакимдисциплинам, как математика, физика, 

информатика,технология.Назанятияхпотехническомутворчествуучащиеся 

соприкасаютсясосмежнымиобразовательнымиобластями.Засчет 

использованиязапасатехническихпонятийиспециальныхтерминов 

расширяются коммуникативные функцииязыка, углубляются возможности 

лингвистическогоразвитияобучающегося. 

При ознакомлении с правилами выполнения технических и 

экономическихрасчетовприпроектированииустройствипрактическом 

использованиитехилииныхтехническихрешенийшкольникизнакомятсяс 

особенностямипрактическогопримененияматематики.Осваиваяприемы 

проектированияиконструирования,ребятаприобретаютопытсоздания 

реальныхи виртуальныхдемонстрационныхмоделей. 

Подведениеитоговработыпроходитвформеобщественнойпрезентации 

(выставка, состязание,конкурс, конференцияи т.д.). 

Для реализации программы используются образовательные 

конструкторы фирмы Lego,конструктор LEGO MINDSTORMS Education EV3.

Онпредставляет собой наборконструктивныхдеталей, позволяющихсобрать 

многочисленныевариантымеханизмов,набордатчиков,двигателии 

микрокомпьютер EV3, которыйуправляет всейпостроеннойконструкцией. C 

конструкторомLEGOMINDSTORMSEducationEV3идетнеобходимое 

программное обеспечение. 

Распределение часов научебный год:



Количествочасов поучебномуплану– 36. 

Количествочасов в неделю– 2. 

 
 

ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 
 

Врезультатеизучения курса учащиесядолжны: 

знать/понимать 

1. роль и месторобототехники в жизнисовременногообщества; 
 

2. основные сведение из истории развития робототехники в Россиии мире; 

3. основныхпонятия робототехники,основные техническиетермины, 

связанные спроцессамиконструирования ипрограммированияроботов; 

4. правилаи мерыбезопасностиприработе сэлектроинструментами; 5. 

общееустройство и принципы действия роботов; 

6. основные характеристикиосновныхклассов роботов; 
 

7. общую методикурасчета основныхкинематическихсхем; 
 

8. порядокотыскания неисправностей вразличныхроботизированных 

системах; 

9. методикупроверкиработоспособностиотдельныхузлов идеталей; 

10.основыпопулярныхязыков программирования; 

11.правила техникибезопасностиприработе в кабинете оснащенным 

электрооборудованием; 

12.основные законы электрическихцепей, правилабезопасностиприработес 

электрическими цепями,основные радиоэлектронныекомпоненты; 

13.определения робототехническогоустройства, наиболеераспространенные 

ситуации, в которыхприменяютсяроботы; 

14.иметь представленияоперспективахразвитияробототехники, основные 

компонентыпрограммныхсред; 

15.основные принципыкомпьютерного управления,назначение и принципы 

работыцветового,ультразвуковогодатчика, датчика касания, различных 

исполнительныхустройств; 

16.различные способыпередачимеханическоговоздействия, различные виды 

шасси, видыиназначениемеханических захватов;



уметь: 
 

1. собирать простейшие моделисиспользованиемEV3; 
 

2. самостоятельнопроектироватьи собирать из готовыхдеталей 

манипуляторы ироботов различного назначения; 

3. использовать дляпрограммированиямикрокомпьютер EV3 

(программироватьна дисплееEV3) 

4. владеть основныминавыкамиработыв визуальнойсреде 

программирования, программироватьсобранныеконструкцииподзадачи 

начального уровня сложности; 

5. разрабатывать и записывать в визуальнойсреде программирования 

типовые управленияроботом 

6. пользоваться компьютером, программными продуктами,необходимыми 

для обучения программе; 

7. подбирать необходимыедатчикииисполнительныеустройства,собирать 

простейшие устройства содним илинесколькимидатчиками, собирать и 

отлаживать конструкции базовыхроботов; 

8. правильновыбирать видпередачимеханическоговоздействия для 

различныхтехническихситуаций, собирать действующие модели роботов, а 

такжеихосновные узлы и системы; 

9. вестииндивидуальныеи групповыеисследовательские работы. 

Общиеучебныеумения,навыки и способыдеятельности 

Познавательная деятельность 

1.Использование дляпознанияокружающегомира различныхметодов 

(наблюдение,измерение,опыт,эксперимент,моделированиеидр.). 

Определениеструктурыобъектапознания,поискивыделениезначимых 

функциональныхсвязей иотношениймежду частямицелого. 

2. Умениеразделятьпроцессынаэтапы,звенья;выделениехарактерных 

причинно-следственныхсвязей. 

3. Определениеадекватныхспособоврешенияучебнойзадачинаоснове 

заданныхалгоритмов.Комбинированиеизвестныхалгоритмовдеятельностив 

ситуациях, непредполагающихстандартноеприменение одногоизних.



4. Сравнение,сопоставление,классификация,ранжированиеобъектовпо 

одномуилинескольким предложеннымоснованиям, критериям. 

5. Умениеразличатьфакт,мнение,доказательство,гипотезу,аксиому. 

Исследование несложных практических ситуаций, выдвижение 

предположений, понимание необходимости ихпроверкинапрактике. 

6. Использованиепрактическихилабораторныхработ,несложных 

экспериментовдлядоказательствавыдвигаемыхпредположений;описание 

результатов этихработ. 

Творческое решение учебныхи практическихзадач: 

умение 

1.мотивированноотказываться от образца, искать оригинальные 

решения; 

2.самостоятельное выполнениеразличныхтворческихработ; участие в 

проектной деятельности. 

Информационно-коммуникативнаядеятельность 
 

1.Адекватноевосприятиеустнойречииспособностьпередавать 

содержаниепрослушанноготекставсжатомилиразвернутомвидев 

соответствиис целью учебногозадания. 

2.Осознанноебеглоечтениетекстовразличныхстилейижанров, 

проведениеинформационно-смысловогоанализатекста.Использование 

различныхвидовчтения (ознакомительное,просмотровое,поисковое идр.). 

Владениемонологическойидиалогическойречью.Умениевступатьвречевое 

общение,участвоватьвдиалоге(пониматьточкузрениясобеседника, 

признаватьправонаиноемнение).Созданиеписьменныхвысказываний, 

адекватнопередающихпрослушаннуюипрочитаннуюинформациюс 

заданнойстепеньюсвернутости(кратко,выборочно,полно).Составление 

плана,тезисов,конспекта.Приведениепримеров,подбораргументов, 

формулированиевыводов.Отражениевустнойилиписьменнойформе 

результатов своей деятельности. 

Умение перефразировать мысль(объяснять«иными словами»). Выбор и



использованиевыразительныхсредствязыкаизнаковыхсистем(текст, таблица,

 схема, аудиовизуальный ряд и др.) в соответствии с 

коммуникативной задачей,сферой иситуацией общения. 

Использованиедлярешенияпознавательныхикоммуникативныхзадач 

различныхисточниковинформации,включаяэнциклопедии,словари, интернет-

ресурсы идругие базыданных. 

Рефлексивная деятельность 
 

Самостоятельнаяорганизацияучебнойдеятельности(постановкацели, 

планирование,определениеоптимальногосоотношения цели исредств и др.). 

Владениенавыкамиконтроляиоценкисвоейдеятельности,умением 

предвидетьвозможныепоследствиясвоихдействий.Поискиустранение 

причинвозникшихтрудностей.Оцениваниесвоихучебныхдостижений, 

поведения,чертсвоейличности,своегофизическогоиэмоционального 

состояния.Осознанноеопределениесферысвоихинтересовивозможностей. 

Соблюдениенормповедениявокружающейсреде,правилздоровогообраза 

жизни. 

Владениеумениямисовместнойдеятельности:согласованиеикоординация 

деятельностисдругимиееучастниками;объективноеоцениваниесвоего 

вкладаврешениеобщихзадачколлектива;учетособенностейразличного 

ролевого поведения(лидер, подчиненныйи др.). 

Оцениваниесвоейдеятельностисточки зрениянравственных,правовыхнорм, 

эстетическихценностей.Использованиесвоихправивыполнениесвоих 

обязанностей как гражданина, членаобществаиучебногоколлектива.Формы 

контроля 

1. Проверочные работы 

2. Практические занятия 

3. Творческиепроекты 

При организациипрактическихзанятийи творческихпроектов 
 

формируются малые группы, состоящие из 2-3учащихся. Для каждойгруппы 

выделяется отдельное рабочее место, состоящее из компьютера и 

конструктора.



Преобладающей формой текущегоконтроля выступаетпроверка 

работоспособностиробота: 

oвыяснениетехническойзадачи,oопределениепутейрешениятехнической 

задачи. 

Контроль осуществляется в форме творческихпроектов, самостоятельной 

разработки работ. 

Методыобучения 
 

1. Познавательный(восприятие, осмысление и запоминаниеучащимися 

новогоматериалас привлечением наблюдения готовыхпримеров, 

моделирования, изучения иллюстраций, восприятия, анализа и 

обобщения материалов); 

2. Методпроектов (приусвоенииитворческомприменениинавыкови 

уменийв процессе разработкисобственныхмоделей) 

3. Контрольныйметод(привыявлениикачестваусвоения знаний,навыков 

иуменийи ихкоррекция в процессе выполненияпрактическихзаданий) 

4. Групповаяработа(используется присовместной сборке моделей, а также 

приразработке проектов) 

 
 

№ тема 
 

Основы конструирования. 
1 

Простейшиемеханизмы 

всего теория 
 
 

8 4 

практика 
 
 

4 

 

Техника безопасности / входная 
 

 
 
 

1.1 
 
 
 
 
 
 

1.2 
 
 

1.3 

диагностика. Сортировка деталей 
 

ОбзорнабораLegoMindstormsEV3 

Основные детали, их характеристики, 

области применения.) 

 
 

Игра«Фантастическое 

животное» 

Принципустойчивости 
 

Виды крепления. 

 
 
 

1 1 
 
 
 
 
 
 

1 1 
 
 

1 1



1.4 Модель «Подъемный кран»1 1 

«Ножницы»Ножничные механизмы. 

1.5 Механические передачи:1 1 

передаточноечисло,видыпередач (двухступенчатая, 

червячная). 

1.6 Волчок. Редуктор. 1 1 

1.71                      1 

1.8                                                                    1                                          1 

2        Управление       датчикамии126                  6 

моторами при помощи 

программногообеспечения 

Виды механической передачи. 
 

 

2.1 
 
 

2.2 
 

3.3 

Ременная и 

передачи. 

 
 

Ременная и 
 

передачи. 

фрикционная1 1 
 
 
 

1 1 
 

фрикционная1 1 

 

3.4 Модель «Поющие птички» 1 1 
 

3.5 Зубчатая и реечнаяпередачи 1 1 
 

3.6 «Обезьянка-барабанщица» 1 1 
 

3.7 Зубчатая иреечнаяпередачи 1 1 
 

3.8 «Ликующие болельщики» 1 1 
 

3.9 Зубчатая передача 1 1 
 

3.10Модель«Машина– уборщик» 1 1 
 

3.11Зубчатая иреечнаяпередачи 1 1 
 

3.12Модель«Волчок» 1 1 
 

4 Электродвигатель 4 2 2 
 

4.1 Характеристикиэлектродвигателя 1 1 
 

4.2 Модель«РычащийЛев» 1 1 
 

 

4.3 
Модель «Непотопляемый1 1 
 

парусник»



4.4 Снижениеи увеличение скорости 1 1 
 

5 LEGO Digital Designer 2 1 1 
 

5.1 LEGODigitalDesigner 1 1 
 

5.2 LEGODigital Designer 1 1 
 

6 Проекты 10 10 
 

6.1 Пеликан 1 1 
 

6.2 Лыжник 1 1 
 

6.3 Лыжник 1 1 
 

6.4 Одномоторная тележка 1 1 
 

6.5 Одномоторная тележка 1 1 
 

6.6 Щенок 1 1 
 

6.7 Щенок 1 1 
 

6.8 Подготовка к проектам 1 1 
 

Подготовка к проектам 1 1 
 

Защита проектов 1 1 
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